

1. 과목개요

	강좌명
	AI입문
	담당교수
	김희철
	

	년도
	2021학년도
	학기
	2학기
	과목코드
	

	분반
	
	과목수준
	초급
	이수구분
	교양

	학점(실습학점*)
	3 (0 )
	주당시간(실습시간)
	3(0)
	평가방법
	절대

	교과목유형
	이론
(이론+실습도 가능)
	강의언어
	한국어
	상담 신청 방법
	이메일

	교수실
	
	연락처
	
	이메일
	

	필수 선수과목
	

	권장 선수과목
	

	교과목 개요
	본 교과목은 학생들이 AI 기술적 원리와 개념을 이해하고 실제 시연 및 실습을 통해 다양한 AI 기능 및 잠재력을 직접 체험함으로써 미래사회에 필수적인 AI 소양을 갖추도록 한다..



교육목표
AI 기초 이론과  최신 AI의 기술 원리를 논리적으로 이해한다.
AI의 개발에 활용하는 프로그래밍 언어와 SW 개발 툴의 설치와 기초적인 활용 방법을 익힌다.
다양한 AI 기능을 직접 실습을 통해 체험함으로써 AI의 유용성과 잠재력을 체험한다.









	주요교재 및 참고자료
	주교재
	*주교재/ 미정

	
	참고교재(대표)
	

	학습준비사항
	

	수강학생 유의 및 참고사항
	성적산출방법: 중간고사:30%, 기말고사:30%,  과제:30%, 출석:10%,


강의계획서 (SYLLABUS)



2. 주차별 강의개요

	주 (Week)
	핵심어
(Keyword)
	세부내용
(Description)
	교수방법
	교재범위
(Texts)

	01
	인공지능 개관
	- 인공지능 정의, 인공지능의 기술적 접근방법, 인공지능의 역사 소개
	강의
	

	02
	AI의 접근수단 : 
탐색
	- 탐색(search) 개념 및 주요 접근 방향 이해
- 맹목적 탐색, 정보기반 탐색, 게임탐색 영역의 주요 기법 이해
	강의
	

	03
	[bookmark: _GoBack]AI의 접근수단 : 
지식 기반 추론
	- 지식(knowledge) 기반 추론 개념 이해
- 로직 기반 지식표현 및 추론, 규칙(rule) 기반 추론 이해
	강의
	

	
04
	AI의 접근수단 : 머신러닝
	- 머신러닝(machine learning)의 개념 및 기술적 체계 이해
- 머신러닝의 기법의 기술적 구성요소 및 구축 방법 이해
	
강의
	

	
05
	신경망 기초
	- 생물학적 뉴런 및 신경망 모델링 개념 이해
- 퍼셉트론 등 초기 신경망 구조 및  문제 이해, 
- 실습을 위한 아나콘다 설치 방법  및 주피터 노트북 사용법
	
강의
	

	06
	다층 신경망
	- 다층신경망의 구조 및 동작 이해
- MNIST다층신경망의 추론 동작의 파이썬 실습
	강의
	

	07
	신경망 학습
	- 신경망 학습 원리 이해 
- 기울기 강하 학습 및 MNIST 신경망의 학습 프로그램 동작 실습
	강의
	

	08
	중간고사
	중간고사
	시험
	

	09
	합성곱 신경망 
	- 합성곱 신경망의 기본적인 원리 및 아키텍처 이해 및 활용 사례
- 파이토치 딥러닝 프레임워크의 설치 및 활용법 실습
	강의
	

	10
	합성곱 신경망의 활용
	- 60,000 여개로 구성된 의상 이미지의 구성 및 형태 소개
- 의상 이미지의 옷 종류와 합성곱 신경망 프로그램의 시연 및 개인별 실제 구동 실습
	강의
	

	11
	순환신경망
	- 시퀀셜 데이터 개념, RNN의 개념, 고급 RNN(LSTM, GRU) 기술, RNN 망의 설계 방식 이해 
	강의
	

	12
	순환신경망의 활용
	- 언어모델 및 번역시스템의 RNN 구조 설명
- RNN을 사용한 언어모델 및 번역시스템의 구조 및 영어 번역 기능 시연 및 개인별 실습
	강의
	

	13
	트랜스포머의 이해와 활용
	- 어텐션(attention) 개념, 트랜스포머 구조 및 동작 이해
- BERT GPT3 등 트랜스포머 기반 모델 이해 및 활용 방법 시연
	강의
	

	14
	GAN의 이해와 활용
	- 생성 모델 개념 및 GAN의 기초 이론, 구조 및 동작 원리
- Celeb 데이터를 사용해서 사람의 얼굴을 생성하는 프로그램 시연 및 개인별 구동 실습
	강의
	

	15
	기말고사
	기말고사
	시험
	



